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RESUMO

O projeto “Ciéncia para todos: Promovendo a divulgagdo de Informacdo e Conhecimento Cientifico
em locais publicos" foi desenvolvido pelo professor de Fisica da Escola Estadual Professor Antdnio
Oliveira, em Campina Grande - PB, com estudantes do 1° ano A do Ensino Médio. A iniciativa visou
levar conhecimento para além dos muros da escola, alcan¢ando a comunidade em espacos como a feira
central, o Parque da Dinamérica e a Mostra Pedagdgica escolar. Em contraposicdo ao modelo
tradicional de ensino, onde o professor transmite o conhecimento a estudantes passivos, a execu¢do do
projeto buscou o uso de metodologias ativas que promovam a interagdo e o dialogo entre professor e
estudante. Foi através da cultura maker, que se almejou uma construgdo conjunta do saber. A
preocupacgdo em inserir atividades experimentais nas aulas busca despertar o interesse e facilitar a
compreensao dos fenébmenos naturais. Ao manipular materiais, formular hipdteses e aprender com 0s
erros, os estudantes desenvolvem um aprendizado préatico, interessante e divertido, tornando o0s
principios cientificos e tecnoldgicos acessiveis a todos. Nesse sentido, a metodologia maker surgiu
como uma abordagem eficaz para estimular o pensamento critico, a criatividade e o protagonismo dos
estudantes no processo de aprendizagem. Divulgar a Fisica em diversos locais publicos, culminando
na exposi¢do dos contetdos aprendidos por meio de experimentos e brinquedos construidos pelos
préprios estudantes, visou justamente oferecer a comunidade escolar e a populacao local informacdes
e conhecimento cientifico, elevando os estudantes ao papel de protagonistas na construcdo do seu
aprendizado.

Palavras-chave: Cultura Maker. Ensino-Aprendizagem. Fisica

1 INTRODUCAO

A nossa proposta foi desenvolvida na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
Professor Antonio Oliveira localizada no municipio de Campina Grande - PB, tendo como
publico alvo os estudantes da turma do 1° ano A do Ensino Médio.

No ensino tradicional o professor é o detentor do conhecimento assumindo o papel de
transmissor e o0 aluno é apenas um ouvinte passivo de suas falas, se portando na maioria das
vezes, como um receptor de informacdes. Logo, buscamos explorar e implementar

metodologias que aproximem o professor e 0 estudante no processo de ensino-aprendizagem,

L Autor (a): (Mestrando em Ensino de Fisica - UEPB, EEEM Prof. Ant6nio Oliveira, Kilderefis@hotmil.com).
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com interacédo e dialogo, para que juntos construam o conhecimento, atraves da cultura maker

(método “mao na massa”, onde o aluno constroi, cria, langa hipdteses e resolve problemas).

De acordo com Raabe et al. (2017), pedagogicamente, a maioria das atividades Maker
se baseiam no construcionismo de Papert (1980), pois por meio dele os alunos desenvolvem
projetos no qual assumem o protagonismo, realizando a criagdo de um objeto que em seguida
é socializado.

No estudo de Raabe et. al. (2018), o construtivismo é definido como a interacéo entre
0 sujeito e objeto segundo estudos de Piaget. Essa caracteristica faz parte do construcionismo,
na qual o aluno constroi alguma coisa colocando a mdo na massa e que desperta sua motivacao,
e por meio do envolvimento afetivo, a aprendizagem se torna mais significativa.

De acordo com Rossi, Santos e Oliveira (2019, p. 5), “o professor pode proporcionar
um ambiente de aprendizagem que estimule o aluno a criar, comparar, discutir, rever, perguntar
e ampliar ideias de forma, simples e de baixo custo”. Com esse pensamento e objetivo pode-se
considerar o0 método maker um caminho propicio para o professor instigar o aluno a pensar,
usar sua criatividade, se sentir parte do processo de aprendizagem e adquirir o conhecimento.

Nos deparamos com perguntas do tipo: porque estou aprendendo isso? Ndo vou
precisar de Fisica na minha vida; pra que eu vou aprender esses calculos se ndo vou usar
professor? Desse modo, ter-se-4, como questdo problema: Quais estratégias utilizar para
mostrar que usamos a Fisica no nosso cotidiano e que ela é uma ciéncia importante?

A nossa proposta é relevante pois é preciso introduzirmos novas metodologias no
ensino de Fisica e a cultura maker é uma tendéncia nos dias atuais e vem sendo implementada
em varias escolas do pais, como também, divulgar a ciéncia para outras pessoas que nao tem
acesso ao conhecimento cientifico em locais publicos da cidade, colocando o estudante como

centro e protagonista do processo de ensino.
OBJETIVO GERAL
O objetivo geral do projeto foi promover o aprendizado da Fisica do cotidiano,

propagar conhecimento cientifico para as pessoas em locais publicos da cidade e divulgar a

ciéncia, mostrando a populagéo conceitos e fenémenos da Fisica utilizando o método maker.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS
. Promover conscientizacdo sobre a importancia da ciéncia para a sociedade;
. Compreender conceitos e leis da Fisica trabalhados nos experimentos construidos;
. Propagar para as pessoas que vivem ou trabalham em locais publicos da cidade (feiras,

pracas, parques), os trabalhos desenvolvidos e o conhecimento cientifico.

2 METODOLOGIA

Para alcancar os objetivos, propomos uma sequéncia de atividades na qual continha
em uma delas, a utilizagdo do método maker no processo de ensino — aprendizagem. A
sequéncia foi composta pelas atividades abaixo.

Primeiro tivemos a aplicacdo de um questionario diagnostico com os alunos para saber
0 pensamento deles sobre o que seria trabalhado. Em seguida, a sala foi dividida em equipes de
trés estudantes, na qual cada grupo ficou com um trabalho/brinquedo/experimento a ser
construido e trabalhado. As equipes também ficaram responséaveis pela coleta de alguns
materiais que foram utilizados na construcdo dos projetos.

Foram utilizados materiais de facil acesso na construcdo dos projetos como papeldo,
palito de picolé, garrafas pet, caixa de isopor, canudo de plastico, arame, etc. Outros materiais
como motores de dvd 2v, baterias 9v, cano pvc, fios elétricos, foram levados pelo professor.

Em seguida, tivemos as aulas expositivas e instru¢des sobre 0s conceitos e teorias da
Fisica. Dando sequéncia as atividades, tivemos a construcao dos trabalhos utilizando o0 método
maker, ou seja, 0s préprios estudantes criaram e construiram seus brinquedos/experimentos de
Fisica, aplicando as teorias estudadas na pratica. Apds a construcao, as equipes apresentaram
os trabalhos na sala para os colegas, servindo como um ensaio para a exposicao final.

A penultima etapa foi a apresentacdo dos projetos na feira central de Campina Grande
e parque Linear da Dinamérica. Além desses locais, o projeto também foi apresentado na Mostra
Pedagdgica da nossa escola, para toda a comunidade escolar que vive nas redondezas do nosso
educandario.

Ao final da proposta, foi realizado um questionario investigativo com os estudantes
sobre a sequéncia de atividades propostas pelo professor, as atividades maker (construcdo dos

proprios trabalhos) e o compartilhamento do conhecimento cientifico em locais publicos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta foi finalizada com sucesso, na qual despertou a curiosidade do publico
presente nas apresentaces em todos os locais onde foi apresentada, onde pudemos perceber a
alegria, o encantamento e satisfacdo dos estudantes que participaram durante todo o
desenvolvimento das atividades trabalhadas.

Tivemos a participacdo e engajamento de 92% dos estudantes da turma nas atividades
das exposigdes e durante o desenvolvimento do projeto. A maioria dos estudantes avaliou como
positiva e que conseguiu compreender os conteudos através da sequéncia de atividades
propostas. Alguns estudantes tiveram mais dificuldades e outros menos na construcdo dos
trabalhos/experimentos.

Procuramos trabalhar experimentos, jogos e equipamentos bem ludicos, na qual o
publico pudesse participar também, e isso contribuiu bastante para se ter uma maior interacao
entre os estudantes e os visitantes, tornando um momento descontraido de aprendizado e
diversdo. Abaixo temos algumas figuras que mostram o desenvolvimento das atividades.

Figura 1 — Construcdo dos trabalhos (cultura maker)
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Fonte: préprio autor
Figura 2 — Apresentacdo dos trabalhos
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Fonte: préprio autor
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4 CONSIDERA(;C)ES FINAIS

Pudemos verificar com a execucao da nossa proposta a compreensao dos estudantes
sobre os conteudos envolvidos durante o desenvolvimento das atividades, como 0s conceitos
de pressao, densidade, principio de Bernoulli e no¢Ges bésicas de circuitos elétricos.

Nosso projeto foi pautado na cultura maker, na qual os estudantes sdo o centro do
processo de ensino-aprendizagem, onde eles constroem, experimentam, lancam hipdteses,
usam a criatividade e compartilham conhecimento.

Trabalhamos a habilidade da BNCC que fala sobre o aluno construir o conhecimento,
elaborar hipoteses, fazer analise de dados experimentais e resolucao de situacdes-problema sob
uma perspectiva cientifica, como também o desenvolvimento do trabalho em equipe, divisdo
de tarefas e comunicacéao, que sdo importantes para o jovem na vida em sociedade.

Logo, a proposta teve muitas contribuicbes para os estudantes participantes, no
desenvolvimento de habilidades e constru¢do do conhecimento cientifico através do método
maker, pois os discentes puderam perceber que a Fisica ndo é apenas uso de formulas e calculos
matematicos, mas sim, composta de varias teorias que explicam fenémenos do cotidiano e que

esta muito presente na realidade de todos nos.
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